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    तकनीकक एवं माध्यम परिवततन से कला के बदलते स्वरूप 
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ड्राइगं औि पेंट ंग,जहुािी दवेी गर्लसच टिग्री कॉलेज कानपिु 

************************************************************************************************* 

शोधसाि   

प्रौद्योगिकी ने कला को गकस तरह बदला ह,ै नए औजारों ने गकस तरह पारंपररक तरीकों से बहुत बडा बदलाव गकया ह ैऔर गकतन ेसारे कलाकारों को बडी स्वतंत्रता के साथ 

रास्ते तलाशन ेके गलए प्रेररत गकया ह,ै इसकी एक जांच। प्रौद्योगिकी ने कला के पारंपररक रूपों से गिगजटल प्लेटफ़ॉर्म की ओर बदलाव गकया ह।ै यह शोधपत्र इस बात की 

जांच करता ह ैगक कलाकार गिगजटल कला, 3िी ऱ्ॉिगलंि और आभासी वास्तगवकता जसैे नए र्ीगिया को कैसे शागर्ल करते हैं। य ेइस सदी र्ें गवकगसत हो रही प्रौद्योगिकी 

र्ें कला के प्रक्षेपवक्र को गवकगसत करन ेके गलए केस स्टिी और अवसर प्रदान करते हैं।  

बीजशब्द : कला, प्रौद्योगिकी, गिगजटल प्लेटफ़ॉर्म, र्ल्टीर्ीगिया 

************************************************************************************************* 

प्रस्तावना  

टजस तिह से समाज टवकटसत होता ह ैउसी तिह कला भी सांस्कृटतक टवकास को दर्ाचती ह ैजो िाजनीटतक औि तकनीकी परिवतचन के 

पहलओु ंको प्रदटर्चत किती ह।ै पिेू इटतहास में कलात्मक अटभव्यटि समय का प्रटतटबंब िही ह ैप्रतीकात्मक पत्थि की मटूतचयों से लेकि 

स्मािकीय पनुजाचगिण टर्त्रों तक आधटुनक कला आंदोलनों के माध्यम से दादावाद औि अटतयथाथचवाद जैसे उनकी जट लता का 

प्रटतटनटधत्व किते हैं। आधटुनक कला के यगु न ेनए टवर्ािों औि तिीकों को लाग ूहोते दखेा टजससे कला के टनमाचण या धािणा के तिीके 

में औि अटधक गटतर्ीलता आई। टपछले कुछ दर्कों में प्रौद्योटगकी में औि अटधक टवस्फो  हआु ह ैटजसने सभी के टलए कला को 

हमेर्ा के टलए बबाचद कि टदया ह।ै तेज़ तकनीकी नवार्ाि न ेकला के उत्पादन, टवतिण औि स्वागत को बदल टदया ह ैएक टिटज ल यगु 

की र्रुुआत की ह ैजो सभी प्रकाि के मीटिया टवभाजनों को धुंधला कि दतेा ह,ै कलाकाि औि दर्चक… आज कलाकाि पें  पत्थि या 

कांस्य के साथ पािंपरिक काम किने तक ही सीटमत नहीं हैं: वे टपक्सेल, एर्लगोरिदम औि आभासी स्थानों पि आधारित  ुकडे भी बनाते 

हैं। इस परिवतचन में टिटज ल पें  औि ग्राटफक टिज़ाइन सॉफ़् वेयि, 3D मॉिलि (जैसे ब्लेंिि), टवट्रीस्की द्वािा iPad के टलए बनाया 

गया संवटधचत वास्तटवकता उपकिण, पतुचगाल में बना टसनजी-िाय VRtoy: र्ैिो-ऑफ़-गॉि सटहत नए मीटिया र्ाटमल हैं। कलाकाि 

इन तकनीकों का उपयोग किके मतूच सीमाओ ंको पाि कि सकते हैं औि कुछ ऐसा बना सकते हैं जो कला के बािे में हमािी धािणा को 

र्नुौती दतेा ह।ै 

सबुोध गपु्ता (2022) के अनुसाि टिटज ल कला न ेकलाकािों के टलए "कर्लपना का एक नया क्षेत्र" लाया ह ैजो उस समय अभतूपवूच 

था। यह कदम न केवल नए उपकिणों औि प्ले फामों के उपयोग में ह ैबटर्लक इसके मलू में कलात्मकता को टफि से जांर्न ेकी भी 
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आवश्यकता ह।ै नया  ुकडा पिुाने रूप को आधटुनक रूप के साथ टमलाता ह ैजो वतचमान में मौजदू ह ैटक वे दोनों एक साथ आते हैं। यहााँ 

पेंट ंग, मटूतचकला औि फ़ो ोग्राफ़ी - प्रार्ीन पािंपरिक रूपों के सटदयों पिुाने प्रतीक - को टिटज ल हिेफेि या 3D टपं्रट ंग के माध्यम से 

टफि से बनाया गया ह,ै इस प्रकाि वे आभासी स्थानों से संबंटधत हैं। NFTs (नॉन-फं़टजबल  ोकन) के उद्भव न ेर्ीजों को औि भी 

बदल टदया ह ैटिटज ल स्वाटमत्व के क्षेत्र में एक नया यगु लाया ह ैजो कलाकाि को अपने काम को बेर्ने औि उसके अटधकाि िखने की 

अनुमटत दतेा ह।ै यह टिटज ल कला को प्रमाणीकिण का एक रूप प्रदान किता ह ैटजससे कलाकािों को पहली बाि स्वाटमत्व के प्रमाण 

के साथ अपने काम को बेर्ने का अवसि टमलता ह।ै इसने बाजाि में नए क्षेत्रों को खोला ह ैऔि कलाकािों को आटथचक रूप से नई 

संभावनाओ ंकी खोज किने में मदद की ह ैटजससे उन्हें अटधक दर्चकों के सामने लाया जा सके जो न केवल संग्रहकताच हैं बटर्लक आम 

लोग भी हैं। इसके अलावा टिटज ल उपकिणों के उपयोग ने टवटभन्न माध्यमों औि आगे के संकिण के साथ बहुत अटधक प्रयोग की 

सटुवधा प्रदान की ह।ै टर्र्लपा गपु्ता जैसे कलाकाि पहर्ान, टवस्थापन औि सामाटजक परिवतचन के मदु्दों से संबंटधत प्रटतष्ठानों में वीटियो, 

ध्वटन औि इ ंिैटक् व घ कों को एकीकृत किने में सक्षम थे। ये कायच आधटुनक जीवन की जट लता औि अंतसंबंध को उजागि किते हैं, 

जो संिर्नात्मक रूप से कहानी कहने के तंत्र के रूप में प्रौद्योटगकी पि आधारित हैं। हालााँटक टर्र्लपा गपु्ता यह साटबत किने के टलए एक 

उदाहिण हैं टक टिटज ल को न केवल दटुनया को दखेन ेके रूप में दखेा जाना र्ाटहए बटर्लक कला द्वािा महससू की गई कहाटनयों के 

माध्यम से मानवीय अनुभवों की खोज के नए तिीकों के रूप में भी दखेा जाना र्ाटहए। 

कला पि किकजटल तकनीक का प्रभाव 

टिटज ल तकनीक न ेकला को दखेने के हमािे तिीके में क्ांटत ला दी ह ैअटभव्यटि के नए रूप बनाए हैं औि पािंपरिक तकनीकों को 

टिटज ल छलनी से दबाकि बदल टदया ह।ै इस परिवतचन न ेटिटज ल कला, मर्ल ीमीटिया, फ़ो ोग्राफ़ी औि वीटियोग्राफ़ी के दायिे में 

अलग-अलग रूप टलए हैं जो वर्ुचअल रियटल ी (VR) जैसे टवसजचन से पिे हैं। जैसे-जैसे ये पुनकच टर्लपत कैनवस टवकटसत होते हैं 

कलाकािों को र्नुौती दनेे औि आंदोलनों को जन्म दनेे के टलए नए दिवाज़े खलुते हैं-पिूी तिह से मलू प्रारूपों के माध्यम से पथ प्रज्वटलत 

होते हैं-ऐसी सामग्री टवतरित किन ेके नए तिीके टजनमें टवर्द िर्नात्मक तिीके से पहुाँर्ने की अनतं संभावनाएाँ हैं। 

किकजटल कला औि मल्टीमीकिया 

टिटज ल तकनीक न ेकला के कई नए रूप पैदा टकए हैं जैसे टिटज ल पेंट ंग, ग्राटफ़क टिज़ाइन औि मर्ल ीमीटिया।  ैबल े, स् ाइलस  

औि सॉफ़् वेयि न ेटजस तिह से हम कलाकृटतयााँ बना सकते हैं उसमें क्ांटत ला दी ह ैपहले अप्राप्य टवविण अब इन टिटज ल उपकिणों 

की बदौलत संभव ह।ै एिोब फो ोर्ॉप, इलस्टे्र ि औि प्रोटक्ए  जैसे उपकिणों के आगमन के साथ टिटज ल पेंट ंग पिूी तिह से एक नई 

र्ैली बन गई ह ैटजसने कलाकािों को अटधक िर्नात्मकता लाने के टलए टवटभन्न बनाव , प्रभाव या हिेफेि के साथ खेलने की अनुमटत 

दी ह।ै टिटज ल कला का दायिा बहुत पहले से ही दो-आयामी छटवयों से आगे टनकल गया ह ैऔि अब ऑटियोटवज़अुल इसं् ॉलेर्न से 

लेकि एटनमेर्न तक सभी प्रकाि के मीटिया को कवि किता ह।ै यह बहुत सािे िंग औि पित टमश्रण की अनुमटत दतेा ह ैजो पािंपरिक 

पेंट ंग में संभव नहीं ह ैजहां एक बाि कैनवास/कागज़ पि पें  लगाने के बाद उसके बाद हिेफेि किना मटुश्कल होता ह।ै एक प्रोग्राम प्रोटक्ए  

का उपयोग हाल ही में बहुत सािे इलस्टे्र ि द्वािा टकया जाता ह ैऔि यह उन ब्रर् को लाग ूकिना आसान बनाता ह ैजो िसीले पेंट ंग 

बनाव  से लेकि बारिर् की बंूदों तक होते हैं। एिोब फो ोर्ॉप कई पेर्ेविों के टलए बेंर्माकच  बना हआु ह ैजो उन्नत िंग सधुाि के साथ-

साथ छटव लेयरिंग औि माटस्कंग जैसी सटुवधाएाँ प्रदान किता ह।ै 
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फोटोग्राफ़ी औि वीकियो आटत 

यह भी ध्यान दनेे योग्य ह ैटक टिटज ल फ़ो ोग्राफ़ी औि वीटियो आ च समकालीन कलाओ ंके टलए आवश्यक हो गए हैं आज उच्र्-

रिज़ॉर्लयरू्न वाल ेकैमिे उपलब्ध हैं औि साथ ही आसान संपादन के टलए सॉफ़् वेयि भी उपलब्ध हैं। ये उपकिण कलाकािों को अटवश्वसनीय 

टनष्ठा के साथ छटवयों को कैप्र्ि किने उन्हें संर्ोटधत किने औि प्रदटर्चत किने की अनुमटत दतेे हैं। टिटज ल संपादन के क्षेत्र में हाल ही 

में हुई प्रगटत (एिोब आफ् ि इफेक् ्स औि लाइ रूम जैसे कायचक्मों के साथ) न ेिर्नाकािों को कच्र्ी टफर्लम को एक जट ल दृश्य कहानी 

में बदलने का अटधकाि टदया ह ैजो र्टिर्ाली भावनाओ/ंअवधािणाओ ंको जगा सकती ह।ै मखु्य रूप से वतृ्तटर्त्र माध्यम के रूप में 

फो ोग्राफी की सीमाओ ंको आगे बढाया गया ह ैऔि यह अपने आप में एक कला रूप में टवकटसत हुआ ह ैटजसका उपयोग िर्नात्मक 

अन्वेषण के टलए टकया जा सकता ह।ै कलाकाि मानव त्वर्ा की बनाव  से लेकि प्राकृटतक परिदृश्यों तक सबसे सकू्ष्म औि पणूच टवविणों 

को रिकॉिच किने के टलए उच्र्-रिज़ॉर्लयरू्न वाले कैमिों का उपयोग कि सकते हैं। कलाकाि छटवयों को संयोटजत किने प्रकार् व्यवस्था 

को समायोटजत किने औि टिटज ल माध्यमों के माध्यम से जोड-तोड किने वाले प्रभाव लाग ूकिने में सक्षम हैं जो मिू औि अथच को 

टिटज ल रूप से बदलकि एक तस्वीि को कलात्मक प्रटतपादन में बदल दतेे हैं। भाित में िघ ुिाय जैसे फ़ो ोग्राफ़िों न ेवतृ्तटर्त्र फ़ो ोग्राफ़ी 

को कम किन ेकी अवधािणा को भी अपनाया ह ैलेटकन टिटज ल संपादन उपकिणों के साथ टमलकि वे पहले से कहीं अटधक सहजता 

से कहानी बताते हैं एक साथ समकालीन भाितीय संदभच में सामाटजक औि सांस्कृटतक परिदृश्यों का दस्तावेज़ीकिण औि व्याख्या कित े

हैं। समय-आधारित आख्यानों के टलए एक अटभव्यंजक उपकिण के रूप में र्लती छटव पािंपरिक टस्थि छटवयों का एक संटक्षप्त टवकर्लप 

बन गई ह;ै प्रदर्चन औि प्रटक्या पि आधारित इसकी र्रुुआती वीटियो कला के साथ कई र्ैटलयों में फैली हुई ह।ै इसटलए जबटक 

पािंपरिक कथात्मक कहानी (जैसे टक एक टफर्लम) स्पष्ट रूप से वीटियो कला नहीं होगी अमतूच या प्रयोगात्मक संिर्नाओ ंकी खोज इसकी 

सीमा के भीति होगी। नाम जनू पाइक - वीटियो कला का एक प्रतीक टजसका काम मास मीटिया औि संस्कृटत के टलए तकनीकी संबंधों 

की जांर् किता ह,ै टजसने आने वाले कलाकािों की पीटढयों के टलए एक मागच प्रर्स्त टकया। 

गहन अनुभवों के कलए VR औि AR 

उटर्ललटखत आभासी वास्तटवकता (VR) औि संवटधचत वास्तटवकता (AR), एक के टलए, इमटसचव कला के क्षेत्र में नई संभावनाएाँ 

पैदा कि िह ेहैं। पािंपरिक कला रूप एक भौटतक स्थान की मांग किता ह ैजबटक VR कलाकािों को पिस्पि संबंटधत दटुनया टवकटसत 

किने में सक्षम बनाता ह ैजहााँ दर्चक कई उपलब्ध हिेसे  में से एक पहनकि उनके काम के साथ बातर्ीत भी कि सकते हैं। यह तकनीक 

एक कलाकाि को आभासी वाताविण, मटूतचयााँ औि परिटस्थटतयााँ टिज़ाइन किने की अनुमटत दतेी ह ैटजसके तहत एक दर्चक कलाकृटत 

के माध्यम से इ ंिैटक् व रूप से नेटवगे  कि सकता ह।ै इसके बजाय यह कला का अनभुव टनटरक्य होने के बजाय सटक्य होने के बािे में 

अटधक बनाता ह।ै उदाहिण के टलए, कलाकाि आभासी प्रदर्चटनयों का टनमाचण कि सकते हैं टजसमें उपयोगकताच टिटज ल गलैिी में 

"र्लत"े हैं औि उन प्रटतष्ठानों के साथ बातर्ीत किते हैं जो र्लते हैं या उनकी हिकतों पि प्रटतटक्या किते हैं। यह टवर्ेष रूप से 

COVID-19 महामािी के दौिान प्रासंटगक िहा ह ैजब दीघाचओ ंन ेअपने दिवाज े बंद कि टदए थे औि आभासी प्रदर्चटनयों को 

ऑनलाइन कला अनुभवों में बदल टदया था। भागीदािी वाले खले के मैदान के खेलों के अलावा AR न ेस्थान-आधारित साइ -टवटर्ष्ट 

कलाकृटतयों की सटुवधा प्रदान की ह ैजो टिटज ल सामग्री को भौटतक स्थानों पि आिोटपत किती हैं। AR मटूतचया ंया टभटत्त टर्त्र बनाए ं

जो केवल स्मा चफोन के माध्यम से टदखाई दतेे हैं औि अंततः जब तकनीक वहााँ पहुाँर्ती ह ैAR र्श्मा। टिटज ल कला को वास्तटवक 
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स्थानों के साथ टमलाता ह ैलेटकन गैलिी र्ायद ही एकमात्र तिीका ह ैटजससे VR+AR कला पि अपनी छाप छोड िहा ह।ै इन तकनीकों 

को अब टवटभन्न सावचजटनक कला परियोजनाओ ंमें भी जोडा गया ह ैटजन्होंने पाकों औि र्हि की सडकों पि इ ंिैटक् व अनभुवों को 

प्रोग्राम टकया ह।ै यह कला को अटधक सलुभ बनाता ह ैकलाकािों को नए दर्चकों तक पहुाँर्ने में मदद किता ह ैऔि ऐसे लोगों को 

आकटषचत कि सकता ह ैजो आम तौि पि पािंपरिक गैलिी में नहीं जाते। 

कला का एक नया युग- 3D मॉिकलंग औि एकनमेशन 

3D मॉिटलंग औि एटनमेर्न की बदौलत कलाकािों के पास नए आयाम में अनुभव बनाने के टलए कुछ सबसे बहुमखुी औि र्टिर्ाली 

उपकिण उपलब्ध हैं। इसने िर्नात्मकता के नए िास्ते खोले हैं टजससे कलाकािों को पािंपरिक माध्यमों की सीमाओ ंका सही मायने में 

पिीक्षण किने औि कला को व्यि किने के टलए पिूी तिह से अलग तिह की जट लताओ ंको अपनाने की अनुमटत टमली ह।ै यह टिटज ल, 

3D टवज़अुल ट्रांसलेर्न औि भौटतक दटुनया के हिेफेि के इदच-टगदच भी था हालााँटक यह कला वास्तटवक समय में बनाई जा िही ह ैलटेकन 

टपं्रट ंग पहल ूइसे एक स्पर्चनीय आयाम देंगे। 

• 3D तकनीक क़ी भूकमका 

3D मॉिटलगं औि एटनमेर्न की र्रुुआत के बाद, िर्नात्मक प्रटक्या का एक अलग प्रकाि/स्ति बनाया गया क्योंटक अब हम वास्तव 

में कृटत्रम स्थान पि वास्तटवक समय में अपनी इच्छानुसाि कुछ भी गढ सकते हैं। ऐसा बदलाव कलाकािों को भौटतक सामटग्रयों की 

सीमाओ ंसे मिु किता ह ैऔि टिटज ल मीटिया पि काम किता ह,ै टजससे एक ऐसा आउ प ु तैयाि होता ह ैजो प्रस्तुत टकए जाने पि 

बदल सकता ह।ै टिटज ल मटूतचकला भी बहुत स ीक ह ैऔि कलाकाि बहुत जट ल टिज़ाइन बना सकते हैं जो पहले केवल अटधक 

पािंपरिक टनमाचण टवटधयों का उपयोग किके ही संभव थे। इन टिज़ाइनों का उपयोग टिटज ल वाताविण में या यहााँ तक टक 3D टपं्र ि पि 

टपं्र  टकए जान ेपि, भौटतक वस्तओु ंके रूप में भी टकया जा सकता ह।ै ब्लेंिि एक लोकटप्रय 3D सॉफ़् वेयि ह ैजो कलाकािों को जट ल 

मॉिल बनाने औि अदु्भत आभासी दटुनया या माया के टलए पात्रों को एटनमे  किने दतेा ह।ै अब यह टिटज ल कलाकािों, गमे िेवलपसच 

औि टफर्लम टनमाचताओ ंके टलए उनकी िर्नात्मकता को दखेने में मदद किने के टलए एक ज़रूिी तकनीक बन गई ह।ै 3D टपं्रट ंग - इन 

आभासी मॉिलों को 3D टपं्र ेि मीटिया के माध्यम से भौटतक मटूतचयों में बदलना उनकी कला को एक महत्वाकांक्षी तिीके से सरु्ोटभत 

किता ह।ै पहले टिटज ल दटुनया के िोमेन उन्हें अब भौटतक वास्तटवकता में लाया जा सकता ह,ै जो 3D में टिटज ल रूप से कुछ बनान े

औि वास्तव में मौजदू होने के बीर् संबंध बनाता ह।ै टपछले कुछ वषों से अंतिाचरट्रीय कला मेले 3D इसं् ॉलेर्न औि संवटधचत वास्तटवकता 

मटूतचयों से भिे हुए हैं, जो दर्चकों को टिटज ल कलात्मकता औि भौटतक क्षते्र के बीर् तकनीकी दिाि के पाि पािगमन के एक इ ंिैटक् व 

दौिे पि ल ेजाते हैं। ये काम कभी-कभी दर्चकों को घमूने औि सभी दृटष्टकोणों से दखेने की संभावना दतेे हैं; परिप्रेक्ष्य, आयतन औि गटत 

नई मीटिया कला की भौटतक घ नाएाँ हैं। कलाकाि अनीर् कपिू की तिह 3D मॉिटलंग दर्चकों को एक बदली हुई जगह औि वास्तटवकता 

टदखाने वाली पिावतचक मटूतचयां बनाने में सक्षम ह।ै 

• संवकधतत वास्तकवकता (AR)/वरु्तअल रियकलटी एक़ीकिण 
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3D तकनीक न ेAR (संवटधचत वास्तटवकता) औि VR तकनीकों के एकीकिण के साथ कला को टिज़ाइन किने, प्रस्तुत किने औि 

जीने के तिीके में क्ाटंत ला दी ह।ै कलाकृटतयों को उन तिीकों से अनुभव टकया जा सकता ह ैजो पािंपरिक प्रदर्चनी टवटधयों में नहीं टमल 

सकते थे जैसे टक आभासी दटुनया जहााँ दर्चक प्रदटर्चत की जा िही कलाकृटत का टहस्सा होत ेहैं औि इसके साथ बातर्ीत किने में सक्षम 

होत ेहैं टजससे पहले (AR/VR के साथ) जो संभव नहीं था उससे कहीं ज़्यादा टवसजचन औि जडुाव का स्ति प्राप्त होता ह।ै इन तकनीकों 

न ेबदले में कला को अटधक संवादात्मक औि इमटसचव बनाने के टलए वास्तटवकता औि कर्लपना के बीर् की िेखाओ ंको धुंधला कि 

टदया ह।ै AR वास्तटवक जीवन की परिटस्थटतयों में टिटज ल पेंट ंग औि मटूतचयों को प्रदटर्चत किन ेके टलए अपनी स्थाटनक संभावनाओ ं

का उपयोग किता ह,ै टजससे दर्चक िोज़मिाच की भौटतक सेट ंग्स में कला का अनुभव कि सकते हैं। उदाहिण के टलए दर्चक सावचजटनक 

स्थानों पि AR मटूतचयों को दखेन ेमें सक्षम होंगे या स्मा चफ़ोन या AR र्श्मे का उपयोग किके अपने परिवेर् पि पितदाि टिटज ल कला 

से जडु सकें गे। अब इसने कला को भौटतक दीवािों से पिे पहुाँर्ा टदया ह,ै इसे दीघाचओ ंऔि संग्रहालयों के टपंजिे से बाहि टनकालकि 

वैटश्वक दर्चकों तक पहुाँर्ाया ह।ै जबटक 360 दर्चकों को कहीं दिू ले जाता ह ैVR वास्तव में उपयोगकताचओ ंको पिूी तिह से आभासी 

दटुनया में ल ेजाता ह ैजहााँ वे घमू सकते हैं औि कला के साथ बातर्ीत कि सकते हैं। इस तकनीक न ेकुछ मामलों में संग्रहालयों औि 

दीघाचओ ंको आभासी रूप से प्रदर्चटनयााँ प्रदटर्चत किने की अनुमटत दी ह,ै टजससे दटुनया भि के कला प्रर्ंसकों के टलए कहीं भी यह 

संभव हो गया ह।ै कलाकाि आभासी प्रदर्चटनयों का लाभ उठाकि टवस्ततृ टिटज ल वाताविण बना सकते हैं टजसमें उनकी कला का 

अनुभव टकया जाता ह ैटजससे कहीं अटधक संवादात्मक औि जट ल तिीके सक्षम होते हैं जो भौटतक स्थानों को र्ाह ेवे टकतने भी बडे 

या छो े क्यों न हों किीब भी नहीं बनाते हैं। 

आभासी प्रदर्चनी भाित कला प्रदर्चनी 2023 का एक अच्छा उदाहिण ह ैजहााँ कलाकािों न ेVR-आधारित प्रटतष्ठानों का उपयोग किके 

आभासी दटुनयाएाँ बनाई ंजो उपयोगकताचओ ंको अनभुव प्रदान किती हैं। नए दखेने के प्रारूप न ेदर्चकों को पेर् टकए गए कायों में खदु को 

र्ाटमल किने का एक स्पर्चनीय अवसि टदया - एक अंतिंग दृटष्टकोण जो कुछ दिू से दखेने के टवपिीत ह।ै लोग टिटज ल दटुनया में उड 

सकते हैं आभासी मटूतचयों के साथ खेल सकते हैं औि Google स्ट्री  व्य ूपैनोिमा में घमू सकते हैं जो घि के बाहि एक आकषचक झलक 

प्रदान किता ह।ै टसफ़च  नए उपकिण खेलने से कहीं ज़्यादा यह तकनीक कलाकािों को अपनी कला के साथ लंबी कहाटनयााँ गढने का एक 

तिीका प्रदान किती ह ै- इस टिटज ल स्पेस में समय औि बदलाव की कुछ समझ प्रदान किने के टलए। कलाकािों के टलए इसने कला 

के भीति कहानी कहने की नई टदर्ाएाँ प्रदान की हैं - टजसमें ध्वटन औि गटत के साथ-साथ कई अन्य इ ंिैटक् व तत्व भी र्ाटमल हो सकत े

हैं। एक ऐसा जो दर्चक को कला में सटक्य रूप से भाग लेने की अनुमटत दतेा ह ैबजाय इसके टक वह कला में र्ाटमल हो।एक दर्चक। 

3D मॉिटलगं में AR औि VR का उपयोग किने से टर्र्लपा गपु्ता जैसे कलाकािों के टलए इ ंिैटक् व इसं् ॉलेर्न के साथ खलेने का 

मागच प्रर्स्त हुआ ह,ै टजसमें दर्चकों को केवल दर्चक से अटधक के रूप में र्ाटमल टकया जाता ह ै टजससे उन्हें पहर्ान स्थान औि 

सामाटजक मदु्दों से संबंटधत नए संवादों में ल ेजाया जाता ह ैजो प्रौद्योटगकी को मानवीय अनुभव के साथ जोडकि होता ह।ै 

कलाकाि क़ी किि से कल्पना किना 

क्योंटक कलाकाि भी बदल िहा ह ैक्योंटक 3D औि AR/VR इस कला जगत में अटधक गहिाई से एकीकृत हो गए हैं। आज कलाकािों 

को पािंपरिक कौर्ल के अलावा सभी तिह के टिटज ल  ूल या सॉफ़् वेयि का उपयोग किना सीखना पड सकता ह ैजो पहले से ही छात्रों 

को क्या सीखना र्ाटहए इस बािे में अटधक से अटधक आधटुनक अपेक्षाओ ंके साथ अपेटक्षत थे। इस परिवतचन न ेटिटज ल टर्र्लप का 
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एक नया यगु लाया ह।ै इसमें, कलाकाि न केवल टनमाचता हैं बटर्लक अनुभवी टिज़ाइनि हैं जो दर्चकों को कामकु औि भावनात्मक रूप से 

आकटषचत किने वाले अनुभव के माध्यम से सहानभुटूत जगाते हैं… 

टिटज ल ने वकच  सामटूहक प्रयोग का एक स्थान बन गया ह ैजहााँ टवटभन्न टवषयों के कलाकाि - दृश्य औि ध्वटन कलाकाि, प्रोग्रामि औि 

टिटज ल कहानीकाि - बहु-आयाम में जट ल पितों पि काम किने के टलए सहयोग किते हैं। एक सहयोग, जो अपने साथ एक अटभनव 

प्रयोग लाता ह ैजो कला के क्षते्र में क्या संभव ह ैइसकी कोई सीमा नहीं दखेता ह।ै कलाकाि पािंपरिक औि टिटज ल साधनों के बीर् की 

िेखाओ ंको धुंधला कि िह ेहैं वे ऐसे स्पर्चनीय गणु ला सकते हैं जो इस बदलते परिदृश्य में बनाने के टलए इन नए उभिते तिीकों में पहल े

कभी सामने नहीं आए हैं। 

3D तकनीक: भकवष्य क़ी कला? 

कला में 3D तकनीक की अगली पीढी में कई औि िोमारं्क टवकास दखेने को टमलेंगे क्योंटक कलाकाि टिटज ल उपकिणों के साथ 

काम किने के नए तिीके खोजेंगे। टजतना अटधक AR र्श्मा, हटैप् क फीिबैक टिवाइस या उन्नत स्कैन 3D उपकिण उपलब्ध होंग,े 

कलाकाि उतना ही आगे इ ंिैटक् व औि इमटसचव कला को आगे ल ेजा सकें गे। कला बनाने के तिीके में नवार्ाि संस्कृटत का उपभोग 

किने के तिीके के स्पर्च टबंदओु ंको टफि से परिभाटषत औि गणुा किता ह ैइस प्रकाि समाज के साथ गहिे भावनात्मक संबंध प्राप्त होते हैं। 

कनष्कर्त 

प्रौद्योटगकी न ेटनस्संदहे कला जगत को नया आकाि टदया ह ैिर्नात्मकता के टलए नए आयाम खोले हैं। जैसे-जैसे टिटज ल उपकिण औि 

प्ले फ़ॉमच टवकटसत होते िहेंगे, कला, प्रौद्योटगकी औि दर्चकों के बीर् की सीमाएाँ औि धुंधली होती जाएाँगी, टजससे कलात्मक नवार्ाि 

के टलए नए अवसि पदैा होंगे। यह र्ोधपत्र इस बात पि प्रकार् िालता ह ै टक नई प्रौद्योटगटकयों को अपनाने में कलाकािों की 

अनुकूलनर्ीलता यह सटुनटित किती ह ैटक कला का टवकास जािी िहगेा र्ाह ेमाध्यम टकतने भी बदल जाएाँ । 
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