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प्रस्तावना 

मानि की तरह सोच, ज्ञान या जानकारी और वनर्णय लेन ेकी 

क्षमता को विकवसत वकया जा रहा ह।ैवजसे  कृविम बुविमत्ता कहा जा सकता 

ह।ै ‘‘कृविम’ शब्द का अर्ण ह ैबनािटी जैसे कृविम ग्रह, कृविम हसँी, नकली 

जैसे कृविम सोना, कृविम रत्न और ‘मेधा’ का अर्ण ह ैधारर् शवि, बुवि।’ 

हालाांवक (एआई) का प्रभाि सकारात्मक ह,ै विर भी मानिीय सांिेदना और 

अनुभि की कमी AI  के सामने एक प्रकार की चनुौती भी ह।ै 

बाल सावहत्य में कृविम मेधा का प्रिेश एक क्ाांवतकारी बदलाि 

ला रहा ह।ै कहानी का वनमाणर्, व्यविित सचूना अनुसार कहानी का 

मनचाहा अांत करन ेकी क्षमता (एआई) के माध्यम से सलुभ बनती जा रही 

ह।ै 

भूहमका 

बाल सावहत्य सदिै से बच्चों के मानवसक, नवैतक और 

कल्पनात्मक विकास का सशि माध्यम रहा ह।ै परांपराित रूप से यह 

सावहत्य लोककर्ाओां, परीकर्ाओां, नैवतक कहावनयों और बाल-

कविताओ ां तक सीवमत रहा, वकां तु 21िीं सदी में तकनीकी विकास, 

विशेषतः कृविम बुविमत्ता (Artificial Intelligence – AI) के आिमन 

ने बाल सावहत्य की दवुनया को एक नया आयाम प्रदान वकया ह।ै आज बाल 

सावहत्य केिल मवुित पसु्तकों तक सीवमत न रहकर विवजटल, इांटरैवटटि 

कहावनयाँ AI आधाररत स्िरूप में सामने आ रहा ह।ै 

‘एवनमेशन शब्द मखु्यत्िः लैवटन शब्द ‘एवनमेयर’से आया ह ै

वजसका अर्ण ह-ैजीवित रखना। एवनमेशन में अपने सपनों ि कल्पनाओ ां की 

वकरदारों को पनुजीवित कर सकत ेहैं जो वक इस प्रकार से हैं: वचिों के 

माध्यम से,कठपतुवलयों के माध्यम से या कां प्यटूर में मौजदू एनीमेशन 

सॉफ्टिेयर के माध्यम से इत्यावद।’1 इसी एनीमेशन की िजह से विल्म या 

उसकी विजअुल्स दखेन ेको वमलते हैं। वशक्षा के क्षिे में इसी एनीमशेन न े

एआई का नया  रूप धारर् कर वलया ह।ै 

 

कृहिम बुहिमत्ता की अवधारणा: 

कृविम बुविमत्ता िह तकनीक ह ैवजसके माध्यम से मशीनें मानि 
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की तरह सोचने, समझने, सीखन ेऔर वनर्णय लेन ेकी क्षमता प्राप्त करती हैं। 

भाषा-प्रसांस्करर्, वचि-वनमाणर्, कहानी-वनमाणर् और सांिाद क्षमता जैसे 

क्षेिों में AI न ेउल्लखेनीय प्रिवत की ह।ै यही कारर् ह ैवक सावहत्य, विशषेतः 

बाल सावहत्य, इससे प्रभावित हुआ ह।ै 

 ‘आिामी दशक में कृविम बुविमत्ता (एआई) के प्रभािों में 

उल्लेखनीय िवृि होिी। विवभन्न उद्योिों की मलूभतू प्रवक्याओ ां और उनके 

व्यिसाय मॉिल के प्रत्यावशत पररितणन हो सकते हैं। विवभन्न क्षेि जसेै भी 

विवनमाणर्,खदुरा वबक्ी,पररिहन,वित्त,स्िास््य दखेभाल,काननू,विज्ञापन, 

बीमा,मनोरांजन और वशक्षा में एआई की क्षमता का लाभ उठाया जा सकता 

ह।ै’2 

बाल साहित्य में कृहिम मेधा/बहुिमता AI का प्रवेश: 

बाल सावहत्य (Children’s Literature) में कृविम बुविमत्ता 

(एआई) का प्रिेश एक क्ाांवतकारी बदलाि ला रहा ह।ै सन 2026 तक यह 

तकनीक केिल लेखन तक सीवमत नहीं ह,ै बवल्क बच्चों के पढ़न े के 

अनुभि को परूी तरह बदल चकुी ह।ै कृविम बुविमत्ता (एआई) के माध्यम 

से रची िई बाल सावहत्य की रचनाएां आज के विवजटल यिु में एक नया 

आयाम जोड़ रही ह।ैकृविम बुविमत्ता एआई का उपयोि न केिल कहानी 

वलखने के वलए बवल्क उनके सार् रांिीन वचि और ऑवियो जोड़न ेके वलए 

भी वकया जा रहा ह।ै सांिीत के क्षिे में भी कृविम मेधा अपना असर छोड़ 

रही ह।ैिीत वलखना तर्ा उसे सांिीतबि करना के कृविम मेधा के माध्यम से 

आसान बनता जा रहा ह।ै 

बाल साहित्य में AI का प्रवेश मुख्यतः हनम्न रूपों में 

हदखाई दतेा िै— 

AI द्वारा किानी हनमााण – आज AI की सहायता से बच्चों के 

वलए सरल, रोचक और नैवतक कहावनयाँ तैयार की जा रही हैं। कहानी का 

विषय कुछ भी हो एआई का माध्यम उसे सशि बनाने में बहतु सहायक 

बन रहा ह।ै 

व्यहिित रुहि आधाररत साहित्य (Personalization)– 

AI बच्चों की आय,ु विविध भाषा,   उनकी रुवच और समझ के स्तर के 

अनुसार कर्ा प्रसांि का विशे्लषर् करके उनके वलए विशेष कहानी प्रस्तुत 

करता ह।ै उदाहरर् के वलए Story Jumper जैसे टूल बच्चों को अपनी 

पसांद की कहानी वलखने में और AI से वचि Iiustration तैयार करन ेके 

वलए सवुिधा दतेा ह।ै  

हिहजटल हििकथाए ँ – पररितणन सवृि का वनयम ह।ैपहले 

जमान ेमें वचिकाररता तलै वचि उपयोि वकया जाता र्ा परांत ुआज वकसी 

रचनाकार को महांिे वचिकारों पर वनभणर नहीं रहना पड़ता। AI कुछ ही क्षर्ों 

में कहानी के अनुसार आकषणक और रांिीन वचि बनाकर दतेा ह।ै वजसकी 

बदौलत बाल सावहत्य का प्रकाशन बहतु सस्ता और िवतमान हो िया ह।ै 

तात्पयण AI आधाररत वचिर् से रांिीन, आकषणक और जीिांत बाल सावहत्य 

विकवसत बनता जा रहा ह।ै 

इांटरैहटटव किाहनयाँ – बच्चे कहानी के पािों से सांिाद कर 

सकते हैं, वजससे उनकी सहभाविता बढ़ती ह।ै 

सकारात्मक प्रभाि कृविम मेधा की सहायता से अब ऐसी 

विवजटल पसु्तकें   उपलब्ध हो रही हैं जहाां बच्च ेकहानी के पािों से बात 

कर सकत ेहैं या कहानी का अांत अपनी पसांद के अनुसार बदल सकते हैं। 

ििूल वकि्स स्पेस Google Kids Space जैसे प्लेटिामण इस वदशा में नए 

अनुभि प्रदान कर रहा ह।ै तात्पयण यही ह ैकी बचपना छोड़ो िास्तविकता से 

जोड़ो ऐसी उवि का अविष्कार आज की घड़ी में आांखों दखेा हाल बन िया 

ह।ै 

हशक्षा और मनोरांजन का हमश्रण – कृविम बुविमत्ता की 

सहायता से वशक्षा में कािी हद तक सधुार एिां पररर्ाम वदखाई द ेरहा ह।ै 

कृविम मेधा आधाररत वकताबें बच्चों को कवठन शब्दों का अर्ण समझने के 

वलए, िर्ण और भाषा का सही उच्चारर् सीखने के वलए, भाषा का 

वलप्याांतरर् करने के वलए, कहानी के बीच में ज्ञानिधणक प्रश्नमांजषूा पछूने में 

कारिर वसि हुई ह।ै 

भाषा अनुवाद – कृविम बुविमत्ता के माध्यम से दवुनया भर का 

प्रवसि बाल सावहत्य बच्चों को उनकी मातभृाषा में जैसे मराठी वहांदी 

िजुराती पांजाबी तवमल ओवड़आ बांिाली आवद भाषाओ ां में सहजता से 
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उपलब्ध हो रहा ह।ैपररर्ाम स्िरूप एआई न ेभाषा की कवठनता को सरलता 

में पररिवतणत कर वदया ह।ै विश्व की वकसी भी भाषा का बाल सावहत्य खोज 

करने में अब ज्यादा समय नहीं लिता ह।ै 

कृहिम बुहिमत्ता द्वारा रहित बाल साहित्य: 

आज कृविम बुवध्दमत्ता के वलए असांभि ऐसा कुछ भी नहीं लि 

रहा ह।ैबहरहाल एआई के माध्यम से नई विवजटल क्ाांवत का अविष्कार 

हुआ ह।ै  

प्रमुख प्रकाहशत रिनाएां–  

AI आधाररत बाल पुस्तक – 

नई वदल्ली में आयोवजत विश्व पसु्तक मलेा 2026 में ड्रीमलैंि 

पवब्लकेशांस(Dreamland Publication) छोटे बच्चों के वलए एक विशेष 

AI आधाररत वकताब लॉन्च की ह,ैजो बच्चों को रोचकता से कृविम 

बुविमत्ता के बारे में जानकारी दतेी ह ैऔर सचते भी करती ह।ै 

हिहजटल किाहनया ँ– 

Once Upon a Bot और Story Spark जैसे प्लेटिामण का 

उपयोि करके वहांदी में ‘एआई पानीपरुी मशीन’ और ‘बुवढ़या का एआई 

बेटा’ जैसी नैवतक कहावनयाां (Moral Stories) बनाई जा रही ह।ै 

कृहिम बुहिमत्ता द्वारा रहित लघु बाल किानी शीषणक ‘वचांकू 

चहूा और जादईु रोबोट’ ‘एक बार वचांकू नाम एक छोटा चहूा र्ा वजसे पनीर 

बहुत पसांद र्ा। एक वदन उसे जांिल में एक चमकता हुआ छोटा रोबोट 

वमला।रोबोट न ेवचांकू से कहा मैं तमु्हारी हर मवुककल हल कर सकता ह ां।’ 

लेवकन जब रोबोट न े वचांकू को सारा पनीर वबना मेहनत के ला वदया, तो 

वचांकू बोर हो िया। अांत में उसने सीखा वक असली मजा तो अपनी महेनत 

से लक्ष्य पाने में ही ह।ै 

बाल साहित्य सृजन के हलए लोकहप्रय AI टूल्स (2026)– 

StoryAI.in: इस प्लेटिामण के माध्यम से बच्चों की िोटो और 

नाम का उपयोि करके उन्हें कहानी का नायक बनाया जा सकता ह।ैअपनी 

मनपसांद विषय पर कहानी का वनमाणर् एआई कर सकता ह।ै 

Google Gemini: ििूल gemini की सहायता से कहावनयों 

में कस्टम आटण (वचि) और ऑवियो भी शावमल वकया जा सकता ह।ै 

ReadKidz: इस  टूल के माध्यम से माता-वपता अपन ेबच्चों 

के वलए पिों की वनरांतरता के सार् परूी वपटचर बुक बना सकते हैं। 

Doodle Tale: यह टूल बच्चों द्वारा बनाए िए साधारर् हल्के-

िुल्के वचिों (Doodles)को कहावनयाां और खेलों में बदल दतेा ह।ै 

Oscar: बच्चों को मखु्य पाि बनाकर व्यविित कहावनया ँ 

वलखने के वलए यह टूल  बहतु उपयोिी वसि हो रहा ह।ै 

बाल साहित्य में AI के प्रवेश से कई सकारात्मक पररणाम 

सामने आए िैं— 

बच्चों की पढ़न ेमें रुवच बढ़ी ह।ै मनोरांजन के माध्यम से वशक्षा 

असरदार बनती जा रही ह।ै सार् ही कवठन विषयों की वजतनी भी समस्याएां 

र्ी उन्हें और रोचक रूप में प्रस्ततु वकया जा रहा ह।ैबहभुाषी बाल सावहत्य 

का विकास सांभि हुआ ह।ैग्रामीर् और दरूदराज़ क्षेिों तक सावहत्य की पहुचँ 

बढ़ी ह।ै पररर्ाम स्िरूप बाल सावहत्य वहांदी सावहत्य का अवभन्न अांि 

बनकर समस्त विश्व में अपनी अलि पहचान बनान े में सकारात्मक 

दृवििोचर होता ह।ै 

िुनौहतयाँ– 

प्रत्येक विषय के वलए चनुौवतयों का सामना करना ही पड़ता ह ै

इस बात से कृविम मेधा भी अछूती नहीं ह।ै हालावँक AI का प्रभाि 

सकारात्मक ह,ै विर भी कुछ चनुौवतयाँ भी हैं- 

मानिीय सांिेदना और अनभुि की कमी कृविम बुविमत्ता के वलए 

सबसे बड़ी चनुौती ह।ै मौवलकता पर प्रश्न वनमाणर् होना यह कृविम मेधा के 

वलए हमशेा के वलए चनुौती रहिेी। 

बच्चों पर अत्यवधक तकनीकी वनभणरता का होना पसु्तक पढ़ने से 

ज्यादा तकनीकी माध्यम से सनुने और दखेन ेका प्रभाि ज्यादा रहिेा। नैवतक 

और साांस्कृवतक मलू्यों का क्षरर् होन ेकी सांभािना भी बड़ी चनुौती कही 

जा सकती ह।ै 

हनष्कषा 

बाल सावहत्य में कृविम बुविमत्ता का प्रिेश एक ऐवतहावसक 
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पररितणन ह।ै यह न तो परू्णतः हावनकारक ह ैऔर न ही परू्णतः लाभकारी। 

आिकयकता इस बात की ह ैवक मानि रचनात्मकता और AI तकनीक के 

बीच सांतलुन स्र्ावपत वकया जाए, तावक बाल सावहत्य बच्चों के सिाांिीर् 

विकास का माध्यम बना रह।े भविष्य में मानि लेखक और कृविम बुविमत्ता 

का सह-अवस्तत्ि ही बाल सावहत्य को समिृ करेिा। 
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